
المعزز والافتراضي الواقع 

دورة تدريبية ضمن خطة مبادرة موقع

الاستشارات في ابتكارات التعلم الإلكتروني

ولاء الحبشي.أ-سارة الشهري .أ/ تقديم



تعريف بالمبادرة

https://www.eil-delde.com/

.بحث العمليالتشجيع على إنتاج أفكار تطبيقية تخدم عملية التعليم وال1.

لية من خلال نشر التوعية بمفهوم التعلم الإلكتروني ومستجداته المستقب2.

.استخدام التقنيات الحديثة

ية دعم المجتمع بأفكار وفرق مسؤولة للمشاركة في مسابقات خارج3.

.تعنى بالتعلم الإلكتروني

كر سواء باستخدام نؤهل المتدربين خارج مجال التقنية للتفكير بطرق الابتكار والتطوير في تقديم مواضيع ومفاهيم موادهم بشكل مبت
.عون دعمهادوات جديدة وسهلة أو في حال المتدرب لديه فكرة تقنية سيستطيع تحديد المتطلبات والمتخصصين الذين يستطي

https://www.eil-delde.com/
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تعريف بالمبادرة



تعريف بخدمات المبادرة



خطة عرض الدورة 

الواقع المعزز والافتراضي: إسم الدورة

:   في نهاية هذه الجلسة سيتعرف المتدرب على

والافتراضيبمفهوم الواقع المعزز التعريف •

والافتراضيمجالات تطبيق تقنيات الواقع المعزز عرض •

التعليمتطبيق تقنيتي الواقع المعزز والافتراضي في كيفية •

والافتراضيعرض مشاريع منفذة بعمادة التعلم الالكتروني والتعليم عن بعُد تدعم الواقع المعزز•

عملي على تقنية الواقع المعززتطبيق •

عصف ذهني لأفكار بحثية وابتكارات حسب المجال التعليمي•

البداية هنا



الواقع المعزز
Augmented Reality

AR



(Augmented Reality)مفهوم الواقع المعزز

معلوماتبالحقيقيالواقعوإثراءتعزيزعلىتعملتفاعليةعمليةهي
.فوالهواتكـالأيبادذكيةأجهزةبواسطةوذلكفاعليتهلزيادةرقمية

واقع 
حقيقي

كائنات 
ة افتراضي

ومعلومات 
رقمية

واقع 
معزز

رقميتراكب العالم الحقيقي وال1

3

عادالتسجيل والمحاذاة ثلاثية الأب

يقيالتفاعل في الوقت الحق2
ية الخصائص الأساس"

ز الثلاث للواقع المعز
(AR ")هي  :



آلية عمل تقنية الواقع المعزز

مكونات الواقع المعزز 

(  Software)البرامج

بدون )أو الأسطح(GPS)تحديد المواقع
(  علامات

Markerless Augmented Reality

Markerless AR

(Markers)استخدام علامات 

Marker Based Augmented Reality

” Marker Based AR”

(Hardware)الأجهزة 



آلية عمل تقنية الواقع المعزز

رابط الفيديو

https://youtu.be/6Ipv9HV4HLU


نبذة تاريخية عن الواقع المعزز

1990

1975

ابتكررر مهنرردح الحاسررب مررايرون 

( Videoplace)كروجر جهاز 

فاعل والذي يتيح للمستخدمين الت

مع أجسام افتراضية

ذرلاند إيفان سالبرفيسور قام 

برررررراختراا نتررررررارات تسررررررقط 

الأشررركال ثلاثيرررة الأبعررراد فررري

دمالبيئة الحقيقية للمستخ

ترروم صرا  الباحررث مرن شررركة برروينج-

كوديل مصطلح  الواقع المعزز

جهاز مثبت علر  الررأح يعرر ابتكر-
مخططات محددة للطائرة وعرضها عل  

ألواح قابلة لإعادة الاستخدام

1992

ARنتامأولروزنبر لويحابتكر

( (Virtual  Fixtureباسم متكامل

الجويرررةالقرررواتأبحررراثمختبررررفررري

ومهمترررره كانررررت ب سررررقاط الأمريكيررررة

لال حروف كبيرة عل  الأسطح للاستد

عل  مواقع هبوط الطائرات

1966



مجالات استخدام تطبيقات الواقع المعزز 

iTacitus app

السياحة



مجالات استخدام تطبيقات الواقع المعزز 

التعليم 

والتدريب



مجالات استخدام تطبيقات الواقع المعزز 

التسويق

http://www.google.com.sa/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=eO9HUfhHkthUIM&tbnid=NKEJgTkDViJTAM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.epiphanysearch.co.uk/blog/augmented-reality-coming-soon-to-a-digital-marketing-strategy-near-you/&ei=OTxuUdOeAsKvPOCogPgP&psig=AFQjCNGeJnE7p0qCbT2qjmOBQxj8bXsVyg&ust=1366265253442774
http://www.google.com.sa/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=eO9HUfhHkthUIM&tbnid=NKEJgTkDViJTAM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.epiphanysearch.co.uk/blog/augmented-reality-coming-soon-to-a-digital-marketing-strategy-near-you/&ei=OTxuUdOeAsKvPOCogPgP&psig=AFQjCNGeJnE7p0qCbT2qjmOBQxj8bXsVyg&ust=1366265253442774


مجالات استخدام تطبيقات الواقع المعزز 

التتبع



مجالات استخدام تطبيقات الواقع المعزز 

بطاقات 

العمل

https://www.aircards.co/

https://www.aircards.co/


مجالات استخدام تطبيقات الواقع المعزز 

الترفيه



1 ات استخدام برامج وتطبيق

جاهزة لتطبيق التقنية

2 تصميم مشروا خاص بك

من خلال تطبيقات جاهزة

3 خدم برمجة تطبيقات تست

تقنية الواقع المعزز

استخدام تقنية الواقع المعزز



Quiver Education Human Anatomy 4D-mixed reality Google translate

UniteAR Zappar

استخدام تقنية الواقع المعزز

1
تقنيةاستخدام برامج وتطبيقات جاهزة لتطبيق ال

2 ةتصميم مشروا خاص بك من خلال تطبيقات جاهز



اقع تطبيقات متنوعة تدعم تقنية الواقع المعزز والو
الافتراضي



برمجة تطبيقات تستخدم الواقع المعزز

(:AR)ة محركات لبناء وتطوير تطبيقات تدعم أو تستخدم تقني•

(android,ios)المنصاتمتعددألعابمحركاتعنعبارةهي

الواقعوالمعززالواقعتطبيقاتلبناءمتكاملةتطويربيئةتوفر

.وغيرهوالألعابالافتراضي

3
المعززبرمجة تطبيقات تستخدم تقنية الواقع



(لذكيةحروفي ا)تطبيق على تقنية الواقع المعزز 



(دليلي)تطبيق على تقنية الواقع المعزز 



(يجغراف)تطبيق على تقنية الواقع المعزز 



استخدام تقنية الواقع المعزز في التعليم

أهمية تطبيق تقنية 

الواقع المعزز في المجال 

التعليمي

المساهمة في سد الثغرة بين التعليم 

النتري والتعليم التطبيقي

كسر جمود المناهج ب ضافة الحح 

الحيوي للدروح 

ترسيخ المعلومة لدى الطلاب عن طريق 

محاكاة الواقع الحقيقي

يترجم الواقع المعزز المعلومات 

النترية  إل  واقع ملموح

إضافة التقنية بعداً جديداً لتدريح 

المفاهيم

تحفيز المتعلمين عل  التفاعل والمشاركة

وذلك لأنه يجمع التعليم بالترفيه والمتعة



مستقبل الواقع المعزز

https://futureinvestmentinitiative.com/ar

رابط الفيديو

https://futureinvestmentinitiative.com/ar
https://twitter.com/FIIKSA/status/1354474418433642512?s=20


عانة الغضروفي بالاستالانزلاق عملية تطبيق 
بتقنية الواقع المعزز

رابط الفيديو

https://youtu.be/OPJ73FmCL_4


تطبيقات الواقع المعزز مقترحة

ARious

SketchAR

MathNinjaAR

CivilisationsAR



الواقع الإفتراضي
Virtual Reality

VR



مفهوم الواقع الإفتراضي

علىتعملالأبعادثلاثيةمصطنعةبيئة•

اضيةافتربيئةإلىالإنسانيالوعينقل

حررتخلالمنإلكترونيا  تشكيلهايتم

عنعيدا  بالخيالتنفيذفيللغوصالعقل

الجسدمكان

هاتجربتللمستخدميمكنمحاكاةبيئة•

.معينجهازعبرمعهاوالتفاعل



خصائص بيئة الواقع الافتراضي

التشاركية والتعاون التفاعلية 

المحاكاة الانغماح

القدرة عل  التعديل الإبحار 



أدوات بيئة الواقع الافتراضي

HMDيتم إرتدائه على الرأس جهاز •

(محمولشخصي او )جهاز حاسب آلي •

 Controllerتحكم جهاز •

Haptic glovesقفازات لمس •

Touch deviceأداة لمس •

Trackerأداة تعقب •

 Sensorحساس •

Treadmillجهاز مشي •



ضيالإفتراالواقع تطبيقات معايير تصميم 

:الإفتراضيلتصميم تطبيقات الواقع معايير مثالية 

راحة المستخدم طوال فترة استخدام الواقع الافتراضي•

المستخدم والإرشاداتواجهة •

standing vs. seatedالمستهدفة ونوع الخبرة الفئة •

Active vs. Passiveاسلوب استخدام الواقع الافتراضي والتفاعل معه •

:تفادى تصميم تطبيق يجعل المستخدم•

يشعر بالخوف •

بعدم الراحةيشعر •

يشعر بالمرض•



أدوات بناء بيئة الواقع الافتراضي

الإفتراضيللواقع أدوات بناء وتصميم المحتوى 

Unity 3dيونيتي •

Unreal Engineآن ريل أنجن •
•CoSpaces

•Three. JS

•A-Frame

•Rodin 

CoSpaces

https://unity.com/
https://www.unrealengine.com/en-US/
https://threejs.org/
https://aframe.io/
https://www.cospaces.io/edu/resources.html


الأدوات: مفهوم الواقع الإفتراضي

Rodin

https://rodin.io/


أهمية الواقع الافتراضي في التعليم

والتدريبالافتراضي في التعليم الواقع أهمية 

وصعوبتهاظروفهاكانتمهماالتقليديالتعلمبيئةلمحاكاةفعالةوسيلةهو•

المعقدالحقيقيالواقعتبسيطعلىيعمل•

والتحكمالتفاعليةزيادةفييساهم•

اضيالافترالتعلمبيئةداخلالتعلموأساليباستراتيجياتاستخدامتنويعفيالمساهمة•

يةالواقعالبيئاتفيمعهاالتفاعليصعبالتيالمهاراتممارسةعلىالتدريبفيتساهم•

فيالمعلوماتلحوويتجولالبيئةويغادريدخلأنالمتعلميستطيعبحيثالدراسيالمحتوىتوفير•

مكانأيوفيوقتأي



تطبيقات الواقع الافتراضي في التعليم

:تطبيقات الواقع الافتراضي في التعليم

Virtualالافتراضيةالمعامل• Laboratories

Virtualالافتراضيةالجولات• Rounds

Virtualالافتراضيةالمتاحف• Museums

Virtualالتعليميةالافتراضيةالألعاب• Educational Games

Virtualالمكتباتفيالافتراضيالواقع• Reality in Libraries



: لمحة عن بعض تطبيقات الواقع الإفتراضي
تطبيقات تعليمية وبحثية 

oculusتطبيق• mediumطلابيفيد

ةوكافوالعلوموالهندسةوالفنونالتصاميم

نماذجاوmodelsتصممالتيالتخصصات

جبرامالطلابفيهايستخدممقرراتلديهاأو

أهمومنالأبعادالثلاثيالرقميالتصميم

طابعةبالمنتجالتصميمطباعةامكانيةمميزاته

.الأبعادثلاثية

https://www.youtube.com/watch?v=WywkU5ZBt2s


: لمحة عن بعض تطبيقات الواقع الإفتراضي
تطبيقات تعليمية وبحثية 

الرياضياتطلابيفيدCalcflowتطبيق•

يثحالرياضياتمجالفيالباحثينوكذلك

اضيةالريالعملياتوتصويرتبصيريمكن

نفسوبالأبعادالثلاثيالحقيقيالواقعفي

طالبيمارسهاالتيالإنغماسدرجة

العملياتيمثلعندماعادةالرياضيات

.بصريبشكلالرياضية

https://www.youtube.com/watch?v=0qhBb4EThy8&pbjreload=10


: لمحة عن بعض تطبيقات الواقع الإفتراضي
تطبيقات تعليمية وبحثية 

Googleتطبيق• Earth Vrالعلىومتاحجوجلمنoculus riftالإنغماسيتيح.النظاراتمنوسواها

التيالتخصصاتووالتاريخالجغرافيالطلابمفيد.الأبعادثلاثيبشكلالعالميةالخرائطتصفحعمليةفي

.والمساحاتبالأماكنالطلابوعيعلىتعتمد

3Dتطبيق• Organon VR Anatomy(تشريح)للطب.

https://youtu.be/SCrkZOx5Q1M
https://youtu.be/rYGMCIkdMfg


: لمحة عن بعض تطبيقات الواقع الإفتراضي
تطبيقات تعليمية وبحثية 

علىالتعرفخاصيةمعMondlyاللغاتتعليمتطبيق•

.مباشرةهآداءتقييمويتمالمشاركةالمتعلمليستطيعالصوت

storyتطبيقات• boardingوprototypingمثلStajit

الواقعفيآنيميشنتصميمفييساعدالتطبيقوهذا

.الإفتراضي



تجارب منفذة بالعمادة للواقع الافتراضي

راضيالافتالواقعبتقنيةبرمجيتطبيق:جسد•

يثحالإنسان،لجسمالأبعادثلاثينموذجيعرض

اتنظارباستخداممعهالتفاعلللمستخدميمكن

.خاصةتحكموأجهزةالافتراضيالواقع



تجارب منفذة بالعمادة للواقع الافتراضي

(فيديوالرابط)جسدلتطبيقتوضيحيفيديو•

https://youtu.be/v1dISIuPJcg


تجارب منفذة بالعمادة للواقع الافتراضي

عمللمالافتراضيالواقعبتقنيةبرمجيتطبيق:محاك•

ومجهزةخاصةبيئةيوفرالكيميائيالنسيجاحتراق

النسيجءكيميالمقررالتعليميةالمخرجاتلتحسينبالأدوات

.منزليالالاقتصادكليةمنوالنسيجالملابسقسملطالبات



يموالمعزز في التعلللواقع الافتراضيتجارب 

(الفيديورابط)التعليمفيالمعززوالواقعالافتراضيالواقع•

https://youtu.be/Xunpr2BrRME


مقارنة بين الواقع المعزز والافتراضي

ة تتهررر العناصرررر الافتراضررري

فررري نفرررح واقرررع المسرررتخدم 

يقيويعتبر مكمل للواقع الحق

ARالواقع المعزز 

يئرررة تقنيررة تسرررتخدم لنقررل الب

الخارجيررة إلرر  داخررل الجهرراز 

الرقمي

ة لابد أن يكون مترزامن البيئر

الواقعيررررررررررررررة والأجسررررررررررررررام 

الافتراضية في وقت واحد

1

2

3

VRالواقع الافتراضي 

ينقرل المررتعلم إلر  مكرران  خررر

 ً ليح له وجود فعليا

الواقررررررع تسررررررتبدل وتحجررررررب 

تراضيبواقع افالحقيقي كلياً 

غيررر متررزامن يمكررن الرردخول 

إليه في أي وقت

1

2

3



(Zappar)التطبيق العملي على نظام 

:لتجربة المشروا يتم عمل الخطوات التالية

(Zappar)تنزيل تطبيق  اليةقراءة الكود في الشريحة الت يةاكتشف العناصر الافتراض



(Zappar)التطبيق العملي على نظام 

تتم قراءة البطاقة الموضحة( Zappar)بعد تنزيل تطبيق 



:الدخول على الرابط1.

https://zap.works/

ية إتباع الخطوات في الشرائح التال2.
كوبناء المشروع الخاص بلتصميم 

تجربة المشروع3.

(Zappar)التطبيق العملي على نظام 

https://zap.works/


(Zappar)التطبيق العملي على نظام 



(Zappar)التطبيق العملي على نظام 



(Zappar)التطبيق العملي على نظام 



(Zappar)التطبيق العملي على نظام 



(Zappar)التطبيق العملي على نظام 



(Zappar)التطبيق العملي على نظام 



(Zappar)التطبيق العملي على نظام 



خطة عرض الدورة 

الواقع المعزز والافتراضي: الدورةاسم 

:   في نهاية هذه الجلسة سيتعرف المتدرب على

التعريف بمفهوم الواقع المعزز والافتراضي•

عرض مجالات تطبيق تقنيات الواقع المعزز والافتراضي•

كيفية تطبيق تقنيتي الواقع المعزز والافتراضي في التعليم•

والافتراضيعرض مشاريع منفذة بعمادة التعلم الالكتروني والتعليم عن بعُد تدعم الواقع المعزز•

تطبيق عملي على تقنية الواقع المعزز•

وصلنا هناذهني لأفكار بحثية وابتكارات حسب المجال التعليميعصف •



عصف ذهني

بادرة حسب المجال التعليمي مابتكارية ماذا لديك من فكرة بحثية أو 
الإلكترونيفي ابتكارات التعلم موقع الاستشارات 



أفكار بحثية لتقنيات التعلم الإلكتروني 
حسب المجال التعليمي

نموذج جمع أفكار بحثية

bit.ly/2JTj042

https://bit.ly/2JTj042


نموذج طلب استشارات في التعلم 
الإلكتروني

نموذج طلب استشارة

bit.ly/37JZhM6

https://bit.ly/37JZhM6


@ddlgpr innovation lab

@eLearn_consult bit.ly/2HCMnqm

ك يسعدنا بقاؤك دائم ا على تواصل لمعرفة مستجدات تطوير مهارات

التعلم الابتكارية أثناء ممارسلتك عملية التعليم والتدريب في فضاء

..الإلكتروني، مع مشاركة أفكارك

نشكر حضوركم 

https://www.snapchat.com/add/ddlgpr
https://www.youtube.com/channel/UCgcgjzR13YwuHSVLTx4U9zA
https://twitter.com/eLearn_consult
https://www.eil-delde.com/

